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こども おとな
（市）

【発信】
適切な頻度と内

容

• 言っても大丈夫かな・・・
• 分かってくれるかな・・・
• 実現されるかな・・・

• 聞いてもらえた
• 分かってもらえた
• 実現された
• 実現できない理由が分かった
（次はもっとよい意見を出そ
う）

• 意見を受け止めたこと
• 意見を表明してくれたことへの感謝
• 表明された意見が政策決定において考慮
されたこと

• 意見の反映結果や反映されない場合の理
由

【意見／提案】

市ホームペー
ジ、SNS、イベ
ント等

【回答／取組実績など】【伝わった経験】

「こども」と「おとな（市）」の良好な関係づくりのためのコミュニケーション構築
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Active Mode

　市がこどもや若者が集う場所（教室や練習場等）に赴き、
予め設定したテーマに基づき、意見交換を行う。いただい
た意見や回答はＨＰにて公表する。
 年３回以上の開催を目標とし、各課事業とのコラボレー
ションも視野に入れる。

古
河
第
二
高
等
学
校

1
年
1
組
の
皆
さ
ま

• みんなの前で、ダイレクトに声を届けられる。
• 周りの意見に触発され、相互作用が期待できる。

Usually Mode

　Logoフォームを用い、期間や内容を定めず、毎月い
ただいた意見に対して、市のＨＰ上で回答する。
 個人の悩み相談等については、同ページに各悩み相談
箇所のリンクを作成し、個別相談に誘導する。
 ご本人の承諾を得たうえで、Active Mode の場におい
て発表することも可とする。

イ
メ
ー
ジ
画
像

• 声を挙げにくいこどもでも意見が伝えられる。
• 匿名性に配慮できる。
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選挙管理委員会
　　　　×こどもの意見表明

「投票って、何だろう？」

選挙管理委員会事務局と協働し、
主権者教育を推進するとともに、
自らの意見を持ち、表明する経
験の提供を通じて、将来的な社
会参画の基盤形成を図る。

Active Modeの背景・目的
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選挙管理委員会
　　　　×こどもの意見表明

「投票って、何だろう？」

○参加人数 ２０人

○実施内容
・ミニ講義
・個人ワーク
・グループワーク
・模擬投票
　

古河第三中学校
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〇どうすれば選挙に行きたくなるか

・スマホ・PCで投票できる

・お金や物、商品券を支給する

・投票期間や時間帯を増やす

・投票割引を設ける

・投票棄権者にペナルティや

 税を課す

　　　　　　　　　　　　　etc...

こども達から出た意見（一部）
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Usually Mode
• フォームにて随時募集
• 高校生・若者への周知

Active Mode
• 8/17（月）男女共同参画の視点の防災学習
 （人権推進課×消防防災課×こどもの意見表明）
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